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ANO IV | NUMERO 41 | DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

OPINION

No es cuestion
de adolescentes

Es cierto: la mayoria de los desarrolladores actuales de videojuegos son par-
te de la generacion Y, nacidos entre 1975 y 1990, quienes pasaron su infan-
cia y adolescencia junto a ellos (me incluyo).

Este puede ser uno de los motivos por los cuales hoy estan interesados en
trabajar en la creacidn de juegos; pero esto no deberia confundirse con el he-
cho de que desarrollar juegos sea, simplemente, un hobby o un apoyo psi-
coldgico al recuerdo de la infancia. La creacion de videojuegos es una tarea
profesional que requiere el manejo de multiples disciplinas en la actualidad y,
en general, no es ni mucho menos tedioso ni mas infantil que la creacién de
aplicaciones clasicas corporativas.

La industria del desarrollo de videojuegos llego desde hace unos afios a una
etapa de maduracion. No obstante, siempre aparecen nuevos nichos en los cua-
les poder destacarse y diferenciarse de la competencia: desde los advergames,
juegos pensados para acompafiar campafias publicitarias; hasta los juegos co-
munitarios, piezas de la Web 2.0 que refuerzan comunidades de personas y son
la evolucion de los juegos multiplayer o masivos.

La creacion de juegos para teléfonos celulares tampoco tiene que desmere-
cerse como negocio, mas pensando en productos para mercados todavia muy
nuevos, como lo es el latino, en el que la oferta de titulos localizados es casi
nula. Y cuando hablamos del mercado de la telefonia movil, siempre pensa-
mos en decenas de millones de posibles usuarios, comparado con mercados
mas reducidos (aunque mas intensivos), como el de las consolas.

Y para fomentar aun mas la incorporacién de nuevos desarrolladores al mun-
do de los juegos, empezaron a surgir herramientas gratuitas o muy econdmicas
destinadas a crear titulos para PC, web, consolas o celulares (como es el caso del
XNA Game Studio de Microsoft). Ademas, la oferta de cursos y carreras en el am-
bito de la creacion de juegos ya esta distribuida y consolidada en nuestra region.

¢Vale la pena comenzar a trabajar en el desarrollo de juegos? Si nos gusta,
claro que si. Y si encontramos algun nicho todavia no muy explotado, mejor
aun. Pero como en toda disciplina, ingresar en el mercado requiere experien-
cia, dedicacion, estudio y profesionalismo.
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